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e 5.SINIF YAS GRUBU COCUKLARIN iZLEYEBILECEGi BELGESELLER;

1. DAVID ATTENBOROUGH: GEZEGENIMIZDEN BIiR YASAM

Yasadigimiz gezegeni daha fazla 6nemsememiz gerektigini anlatan etkileyici bir
belgesel. Bu belgesel film ¢ocuklarimiza aslinda kendi geleceklerini ¢ok ilgilendiren
onemli bilgiler vermekte. iklim degisikliginin yaptiklarini, dogaya kars! islenen suglar,
insanoglunun bitmek bilmeyen av ve tiketim merakini, hayvanlarin hayatina
saygisizca yapilan mudaheleleri 1950’lerden itibaren son derece akici, etkileyici bir
sekilde anlatiyor. Cocuklar sadece dunyanin gelecegi igin degil kendi hayatlari icin de
daha bilingli bir yasam kurmak zorundalar. Film bunu son derece etkileyici bir bicimde
anlatiyor.

2. AHTAPOTTAN OGRENDIKLERIM

Empati, yasam dongusu ve iletisim kurmak tzerine bir belgesel.

Unli belgesel yénetmeni Craig Foster, hayatinin sorunlu bir zamaninda kendisini
tedavi edecek bir sey ariyordur adeta. Cocuklugunun gectigi Glney Afrika sahillerine
geri doner. Cocukluguna ve denize/dogaya siginir. TUpsuz daliglarla deniz altindaki
dunyada, deniz canlilarini izleyerek kendini rehabilite etmeye ¢alisirken bir gin biraz
merakl digi bir ahtapotla tanisir. Foster bir dahaki dalisinda su altl kamerasini da
yaninda getirir. BOylece aralarinda giderek daha belirginlesen bir arkadaslk
olugsmaya baglar.

_ AHTAPOTTAN ~

OGRENDIKLERIM




3. THE SPEED CUBERS

Rekabet, centilmenlik ve arkadaslik Gizerine insanin igini 1sitan bir belgesel.
Dunyanin en Gnli oyuncaklarindan biri olan Rubik kiipu, analitik zekayi ve

. motor hareketlerini gelistiren cok énemli bir zeka oyunu. iki senede bir
dinyanin her yerinden 6zellikle gcocuklarin katildigi biyik Rubik yarigsmalari
tertip ediliyor. Bu yarismalarda 10 yil boyunca iki gocuk dne ¢ikmistir.

ANETFLIX ORIGINAL DOCUMENTARY

tHE SPEED
CUBERS
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4. BIR LEGO BELGESELI
Sadece bir oyuncak hakkinda degil, yaraticilik ve baglilik iizerine de eglenceli bir

belgesel...

Lego oyuncaklar1 1958 yilindan beri diinya ¢ocuklarinin ve hatta
pek ¢ok yetiskinin tutkuyla bagli oldugu oyuncaklar oldu. ilk
baslarda ¢ocuklarin ilgisini ¢gekse de zaman gegctikce biiyiiklerin
de uzak kalamadig1 bir ugrasa doniistii lego yapmak. Ozellikle
cocuklarin yaraticiligini ve motor hareketlerini gelistiren diinyaca
iinlli bu oyuncagin ve yarattig kiiltiiriin hikayesini enine boyuna
ve eglenceli bir sekilde anlatiyor “Bir Lego Belgeseli”.




5. ARKADASIM TILKi

Arkadagim Tilki”, kirsal bir bolgede yasayan bir ailenin kiguk kizinin evcillesme imkani
bulunmayan tirden bir tilki ile gelistirdigi arkadashgini “Ay1” (L’ours) filmindeki gibi yari-
belgesel formunda anlatan gizel bir Fransiz filmi. Kiguk kiz tilkiye duydugu sevgisiyle onu
donustirmeye, kendi hakimiyetini Gzerine kurmaya ¢alisir aslinda. Tilkiye insani degerleri
empoze etmeye ¢alismak aslinda beyhude bir ¢abadir. Kiiglik kiz birini ok sevmenin onun
dogasina mudahale etme hakki vermedigini anlayacaktir sonunda...

NOEL 2007

6. BATKID BEGINS

Siiper kahraman olmay1 hangi ¢ocuk hayal etmez? Film, lilkemizde de temsilcisi bulunan,
ABD'deki Bir Dilek Tut Dernegi'nin (Make a Wish) 5 yasindaki kanser hastasi bir cocugun
Batman olma dilegini gergeklestirme hikayesini anlatiyor.




7. COSMOS: BIR UZAY SERUVENI

Uzay konularina ilgi duyan herkes icin heyecan verici bir yapim olan Cosmos, bir¢ok
kisinin tekrar tekrar izledigi belgeseller arasinda. Fantastik filmler veya bol gorsel
efektli yapimlara egitici bir alternatif olarak sade anlatimiyla 9 yas iizeri ¢ocuk ve
gengler i¢in de uygun bir belgesel olarak zevkle izleniyor.
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8. MICROCOSMOS: CAYIRIN SAKINLERI

1996 Cannes Film Festivali'nde gosterilen yapim, artik belgesel diinyasinda klasikler

arasinda gosteriliyor. Boceklerin diinyasina biiyiileyici sekilde bakmak i¢in ideal bir
seyir sunuyor.

Sélectiom

MICROCOSMOS
Le peuple a_fe Iherbe




9. BEARS

Disney'in yapimi, anne-¢ocuk bagini olabildigince dogal ortaminda ele aliyor.
Alaska'nin vahsi dogasinda 3 yavrusuna nasil hayatta kalinacagini 6greten anne ay1 ve
yavrulari, yasamlarinin ilk anlarindan itibaren belgeleniyor.
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10. KUSLAR: KANATLI UYGARLIK

Gogmen kuglara havada ve karada eslik ederek siradisi bir izleme keyfi verisiyle
hatirlaniyor. Kuslarin her mevsim ve kosuldaki go¢ yolculuguna heyecanl bir sekilde
eslik etmek i¢in bir seyir sunuyor.

JACQUES PERRIN

KUSLAR
KANATLI UYGARLIK
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Soru: Bilim ve Teknoloji temasiyla ilgili sosyal, toplumsal duyarhlik projeleri neler
olabilir?

Istanbul Biiyiiksehir Belediyesi'nin “Sporla Baglan Hayata Projesi” temamiza uygun bir
projedir. Bu proje Genglik Projeleri Destek Programi kapsaminda Genglik ve Spor Bakanligi
tarafindan desteklenmektedir. Televizyon, bilgisayar, tablet, telefon ve dijital oyunlar giiniimiiz ¢ocuk
ve genglerinin sosyallesmelerini engelleyen en 6nemli etkenlerin basinda gelmektedir. Sporla Baglan
Hayata projesi bu konuya dikkat ¢cekmek ve teknoloji bagimliligiyla miicadele etmeyi amaglamaktadir.
Sporla Baglan Hayata projesi kapsaminda ilk olarak “Teknoloji Bagimliliginin Olumsuz Etkileri ve
Aile Yagam1” konulu seminer programlari yapilmistir. Beyoglu ve Fatih ilgelerindeki okullardan 2
bine yakin 6grencinin ve ailenin katildig1 seminerlerde Yesilay'in uzmanlar tarafindan teknoloji
bagimliligindan korunmanin yollar1 anlatilmistir. Sekiz haftalik bir donemi kapsayan seminerlerde
“Teknoloji bagimliligi nedir? Bagimlilig1 kontrol altina alma yontemleri, teknoloji bagimliliginin
belirtileri, sosyal alanda goriilen sikayetler” konularinda bilgiler verilmistir. “Ekrana Hapsolma”
sloganiyla gergeklestirilen projenin bir bagka ayagini seminerlere katilma imkani bulamayan aileler
olusturmustur. Ug yiiz eve ziyaret yapilip teknolojinin yeni nesil iizerindeki olumsuz etkileri, gocugun
nasil teknoloji bagimlisi oldugu ve bunu 6nlemek i¢in aileler tarafindan yapilmasi gerekenler
anlatilmistir. Bu sayede seminere katilamayan ailelere de ulasmak amaclanmistir. Ayrica 6grenciler
proje kapsaminda Istanbul Biiyiiksehir Belediyesi'nin spor tesislerinde ve okul spor salonlarinda dokuz
dalda spor egitimlerine katilmigtir. Bu dallar futbol, basketbol, voleybol, hentbol, bisiklet, ok¢uluk,
buz hokeyi, masa tenisi ve badmintondur. Bu sayede ekrana hapsolmak yerine spor yapmiglardir.
Ayrica proje kapsaminda hazirlanan animasyon tarzindaki video ile 6grencilerin ve ¢ocuklarin
dikkatini ¢gekmislerdir.

Ikinci olarak Bilim ve Teknoloji temasiyla ilgili toplumsal duyarlilik projesi olarak Kadin
Saglik¢ilar Dayanigma Dernegi (KASAD) tarafindan yiiriitiilen, Genglik ve Spor Bakanliginin Genglik
Projeleri destegiyle ii¢ y1l boyunca siiren “Orta Ogretimde Internet Bagimlihgim1 Onleme Projesi”
bu tema i¢in uygun olabilir. Proje genglerin teknolojileri dogru kullanimini tesvik etmektedir ve
olumlu internet kullanim1 duyarliliginin yayginlasmasini saglamaktadir. Ayrica 30 psikolog ve 10
psikoloji 6grencisine egitim verilmek suretiyle, projenin siirdiiriilebilir bir nitelik kazanmasinin
saglanilip projenin pilot liselerinde okuyan 6grencilerin velilerinden yaklagik 5 biniyle dogrudan ya da
dolayli olarak goriisiilmiistiir. Ikisi internet ve oyun bagimliligs, birisi ise siber zorbalik temal1 ii¢ adet
kisa film, Beyoglu, Fatih ve Eyiip'teki tiim liselerdeki idareci, 6gretmen, 6grenci ve velilere
psikologlar esliginde izletilmistir. Dileyen velilere 4 haftalik "Olumlu Ebeveynlik Becerileri
Gelistirme Semineri" verilmistir. Proje dahilinde belirlenen risk grubundaki 15-18 yas arasi yiiz gence
8 hafta siireyle grup psikoegitim ¢alismas1 yapilmistir. Bu ¢aligmay1 yetmigin {izerinde geng
tamamlamuistir.

Son zamanlardaki teknolojik gelismeler giderek artmis ve bu gelismeler her kesimden insana
ulagsmaya baglamistir. Bu durumdan en ¢ok da ¢ocuklar etkilenmistir. Cocuklarin internet, tablet,
telefonla tanigma yasi giderek diismektedir. Ogrenciler; ebeveyn, okul ve bu tarz toplumsal ve sosyal
projeler ile internet ve bilisim teknolojilerinin ortaya ¢ikardigi tehdit ve tehlikelerden korunabilir.



Unitedeki ana fikir yardima fikir ve konular

Unite

Konu: Giindelik yasantimizda yeri olan bilimsel-teknolojik icat, bulus ve gelismeler.

Ana fikir: Bilim ve teknolojideki gelismelerin hayatimiza olumlu ve olumsu etkileri vardir.
Barkod

Konu: Barkodun ne oldugu, ortaya ¢ikisi, calisma prensipleri ve tiirleri

Ana fikir: Barkod saticilar basta olmak {izere hepimizin hayatini kolaylastiran bir icattir.
Yardimer fikirler:

1) Barkodun diger ad1 ¢ubuk koddur.

2) Barkod ilk baslarda veriyi paralel ¢izgilerin genislik ve bosluklar arasinda saklardi.

3) Basit barkodlarin ihtiya¢ duydugu alana daha fazla bilgi sigdirma ihtiyaci matrix kodlarin
gelistirilmesinde rol oynamustir.

4) Barkod, Otomatik Tarama Veri Toplama uygulamalarinda kullanilmaktadir.
5) Barkodun mucidi Norman Joseph Woodland’dir.

Sosyal Medya Psikolojinizi Etkiliyor

Konu: Sosyal medyanin psikolojimiz {izerindeki olumsuz etkileri

Ana fikir: Sosyal medyada begenilmeme korkusu hayatimizi sayilarla yasamamiza sebep
olmaktadir

Yardimc fikirler:

1) Ingiltere’de yapilan bir arastirma instagramin genglerin psikolojisini en kotii yonde
etkileyen uygulama oldugunu ortay koymustur.

2) FOMO da uyusturucular gibi insanin biling kont6rliinii bozmaktadir.

3) FOMO’ya kars1 hiperaktif ve diirtii kontrolii zayif kisiler daha biiytik risk altindadir.
4) Sosyal medya uygulamalarindaki mesajlasmalar insanlar1 yalnizliga itmektedir.

5) Tweetleri retweet yapilmayan insanlar kendilerini onaylanmamis hissetmektedir.

6) Sosyal medyanin ruhsal ac¢idan faydalari da bulunmaktadir.

Akillt Ulasim Sistemleri

Konu: Insanlik tarihi boyunca ulasimin gelisimi, ulasimin sahip olmasi gereken nitelikler,
sebep oldugu ve imkan sagladig1 degisimler ve son yillarda ulasim altyapimizin gelismisligi

Ana fikir: Giiniimiizde medeniyetin vazgecilmez bir pargasi olan ulasim, akilli ulagim
sistemleriyle daha da gelismekte ve bize giizel imkanlar sunmaktadir



Yardimc fikirler:
1) Akilli ulagim sistemleri sehirlere bakis agisini degistirmektedir.
2) Akilli ulagim sistemleri trafik denetimlerini kolaylagtirmaktadir.

3) Akilli ulagim sistemleri ve mobilite sayesinde insanlar ger¢ek zamanli yolcu bilgilendirme
sisteminden faydalanmaktadirlar.

4) Ulasim sistemlerinde akilli ulasim sistemlerinin kullanilmasi 21. Yiizyilin en 6nemli
konularindan biridir.

5) Akilli ulagim sistemlerinin amaglar1 arasinda ¢evreye verilen zarar azaltmak vardir.
Pastor

Konu: Pastor’iin kuduz asis1 ¢calismalar1 ve kuduz asisinin ilk kez bir insan {lizerinde
denenmesi

Ana fikir: Fayda saglama ihtimali olan bir isi yapmak yapmamaktan daha iyidir
Yardimc fikirler:

1) Pastor kuduz asis1 caligmalarini Pierre Paul Emile Raux ile yapmustir.

2) Pastor asiy1 ilk tavsanlar iizerinde denemistir.

3) Joseph as1 yapildiktan {i¢ ay sonra iyilesmistir.

4) Asmin ise yaramasinin ardindan Pastor 1887°de Pastor Enstitiisiinii kurmustur.

Bilim ve teknoloji temasi anahtar kelimeler: Toplumsal degisim,yenilik,bilimsel
diisiince,teknolojik araclar,icat,gelisme,kesfetmek,bilgi,arastirma,iletisim,bilim
insanlari,teknolojinin giicii,modernlesme,toplum,internet,sosyal ag,erisim,medya.

SORU 2: Bilim ve Teknoloji temasi ile ilgili 6grencinizden neyi tahmin etmesini
isterdiniz?

SSANL A ESUIL ST

Gemilerle ¢ok agir esyalar, tsl ar ve olcular tasinir. Bazen iilkeler arasi ¢ok
uzun yolcuklar yapilir. Bir gemide kimler ¢alisir, gemi hangi boliimlerden olusur
ve nasil dengede durur?




» SORU: Bilim ve Teknoloji temasina bir dykii dahil etmek isteseydiniz
hangi oykilyii secerdiniz?
AMPULUN LK YANISI
40-50 adam, koca bir laboratuvara dolmus, Thomas Alva Edison adindaki ¢ilgin
ama bir o kadar da caligkan bir mucitin liderliginde, haril haril ¢alistyordu. Cam
ampullerin i¢indeki hava, elektrik akiminin kizdirdig: tellerin aninda yanip kiil
olmamas1 i¢in bosaltiliyordu ama 6nemli bir sorun vardi: O teller hangi
maddeden yapilacakti? Bazilar1 ¢ok az dayaniyor, bazilar1 ¢cok pahaliya mal
oluyor, bazilar1 yeterince 1s1lt1 sacamiyor, bazilar1 daha en basindan karariyor,
birakin 151k sagmayi, ortaligin 151811 sanki icine ¢ekiyordu... Dogru maddeyi
bulmak i¢in neler neler denenmisti. Komiirlestirme isleminden gegirilmis
mukavva, mantar, Hindistan cevizi kabugu, at kuyrugu, aga¢ dali... Hatta
laboratuvar1 gezmeye gelen kizil sakalli bir adamin sakalindan, adamcagiz
“Durun ne yapiyorsunuz!” demeye kalmadan koparilan ii¢ bes tel... Edison basta
olmak iizere herkes bu deneme yanilmalardan ¢ok yorulmustu. Bine yakin farkl
madde denenmis ama istenilen sonu¢ almamamisti... Edison’un asistani,
herkesin c¢ok yiprandigina ve bu ise daha fazla devam etmenin bir anlami
olmadigina inanityordu. Edison ise tiim yorgunluguna ragmen tarihe gececek bir
yanit verdi: Oyle sey olur mu? Bin ayr1 madde denedik ve bin tane yanlis
maddenin hangileri oldugunu 6grendik!

1879 yilinin kasim ay1ydi. Yorgun mucit Edison, araliksiz siiren ¢alismalarina kisa bir siire ara
vermis. Can sikintisindan, ceketinin diigmeleriyle oynamaya bagladi. Diigmelerden biri diismek
iizereydi, Edison ¢ekip kopardi bu diigmeyi. Diigme kopunca dikili oldugu yerden bir iplik
parcast sarkmaya basladi. “Bunu denemedik!” dedi ve ekibindeki elemanlara hemen pamuk
ipligi bulmalarin1 séyledi. Elemanlar, Edison’un dedigini yaptilar. Acele ile getirilen bir yumak
pamuk ipligi, Edison’un talimati ile 6nce kii¢lik parcalara boliindii. Sonra da 6zel bir yontemle
komiirlestirildi. Komiirlestirilen iplikler elbette kirilmaya karsi son derece hassas bir hal almisti.
Ama biraz dikkatle, bir tanesi ampuliin i¢ine kirip dokmeden yerlestirilebildi. Sira ampule
elektrik akiminin verilmesine gelmisti. Nefeslerin tutuldugu bir anda akim verildi.
Komiirlesmis pamuk ipligi once kizardi, sonra da etrafa tatli sar1 bir 151k vermeye bagladi. Peki,
bu kag¢ dakika siirecekti? Herkes, “Simdi kararip sonecek!” korkusuyla ampuliin ¢evresini sarip
beklemeye bagsladi. Dakikalar bir bir geciyor fakat ampul yanmaya devam ediyordu. Aradan
saatler gecti, ampul hala yaniyordu. Aranan madde bulunmustu iste(...)



AKILLI ULASIM SiISTEMLERI

Ulasim dedigimiz kavram insanligin en eski zamanlarina kadar uzanan ve o zamandan beri
cesitli sekillerde varligini siirdiiren ve gittikge gelisen bir kavramdir. Onceleri farkli hayvanlarla
saglanan ulasim giliniimiizde siirliciisiiz araglara kadar evrilmistir. Ulagimin demir yolu, kara
yolu, deniz yolu ve hava yolu olmak {izere farkli yollar1 vardir. Akilli ulagim sistemleri de bu
yollarin gelismesi noktasinda devreye girmektedir. Iki 6rnek inceleyecek olursak;

Sag tarafta gordiigiimiiz  fotografta
karmagsik, yogun ve insant yoran bir
gorilintii gérmekteyiz. Kalabalik sehirlerde
yasayan herkes bu fotografin igerisinde en
az bir kez de olsa bulunmustur. Trafigin
yavas akmasi, toplu tagima kullaniliyorsa
bunlarin kalabalik olusu ve konforsuzlugu
insan1 zihinsel olarak hem yoran hem de
verimini diisiiren onemli faktorlerdir.

Akilli ulagim sistemlerinin hayatimiza
girmesiyle aslinda farkinda olmadan birgok
sey daha kolaylagsmistir. Hem yetkililerin
hem de yolcularin tek elden yol giivenligini
denetleyebilecegi, trafik durumunda haberdar olabilecegi, seyahat siiresini hesaplayabilecegi
uygulamalar gelistirilmistir. Ayn1 zamanda akilli duraklar sayesinde yolcular otobiis saatlerine
duraktaki ekrandan bakabilmektedirler ve yine
ekran sayesinde uygun kosullarda yolculuk

STELTE | . kartlarina para aktarimi gerceklestirebilirler. Bu
ICOMMUNICATIONS 1 . . . . o . . .
sistemlerin en temelinde kalitelisi ve verimi

TERESTL Communicatons : yuksek, maliyeti diistik bir yolculuk planlanmaistir.
HOBLLE it Akilli ulasgim sayesinde istatiksel olarak trafik

kazalarinin belirli bir oranda onlendigi ve bu
kazalardan dogan maliyetin azaldig1 tespit
edilmistir. Ozetle zamanin ve enerjinin verimsiz
kullanilmasinin 6niine ge¢ilmek istenmistir.




OGRENCILERIN EGIiTiM FAALIYETLERINDE KULLANABILECEGI SITELER;

1. VITAMIN

BViTAMIN

‘ (Yénﬂenen Vitamin Egitim'le,

ékul oncesinden Universiteye tu

OKUL ONCESI

Vitamin Okul Oncesi; cocugun
yeteneklerini hendz okul énecesinde
gelistirecek etkinlikler, boyama/hikaye
kitaplari. oyunlar ve online Ingilizce
egitim setiyle okula yumusak bir gegis
saglar.

it

ILKOKUL

vitamin ilkokul; online aligtrmalar,
interaktif kanu anlatimlar, sinif
etkinlikleri, okuma yazma seti, tarama
testleri ve egitsel oyunlarla ilkokul
B&grencilerine ders ¢alismay! ¢ok
sevdirir.

ORTAOKUL

Vitamin Ortackul; 21. yGzyilin online
egitim anlayiziyla hazirlanan interaktif
konu anlatimlari, tarama testleri,
etkilesimli alistirmalar ve TEOG
Deneme Sinavlariyla 6grencinin
temellerini ghglendirir.

jrencile

asariya

LISE

Vitamin kiltGrand lisede de strddren

Lisego; interaktif konu anlatimlar,
testler ve performans takibiyle lise
derslerinde ve sinaviarinda, videolu

hoca anlatimlariyla YGS5-LYS'ye
hazirlikta 6grencinin yaninda.

vittrin' »

Sitede belirli yas gruplarina hitap eden ¢ok genis bir yelpazeye rastlamak
miimkiindiir. Egitimi oyun, eglence ile destekleyen bir platform. Ucretli iceriklerin
yanui sira iicretsiz bir¢ok icerik bulunduran bir sitedir.

<« c @ vitaminegitim.com/vittrin

Kelime Cifti Bulma Oyunu
Ingilizce sazcikler 8Erenip SErenmediEin test exmek igin miskemmel bir firsat senl bekilyor U Vit
tam 5303 gare, nem Ge Ucretsizt

g =
Kayip Sesler Ulkesi'nde
macera baghyor!

Kelime Yarisi Oyunu
Kelime Vang: oyuny ile hem sézcik dageragin geligecek nem de dgrenirken zamanla yarisacaksin, Bu
vitt tam sana gore, nem de

Sesli Sozluk

Hafiza Testi Oyunu
Hafiza Testi 2 ogrendigin ingilizce sdzcukleri hig unutmayacaksin. ingilizce sdzcik hazineni
“eefi el matl]  zenginlegtirmek istiyorsan, bu Vict tam sana gére! Hem de Geretsiz!

Sozciik Hazinesi Oyunu
veni inglizce soztakier aZrenirken zamania yarismaya ne dersin? Bu Vit tam sanz gare, hem de
Geretsiz!

- Detayl 3

Kelime Cambazi Oyunu
bilginle zamana kargl yangmak ister misin? inglizce sozeik nazinen zenginlegtrmek igin bu
Vitt tam sana gore! Hem de deretsizt

et i Y cresi: |

Recearikli Kelimeler Ouiinn




2. NASA KiDS’ CLUB
NASA’nin ¢ocuklar icin kurdugu resmti sitesidir. Sitede ¢cocuklarin anlayabilecegi
diizeyde uzay haberleri verilmektedir. Site eglendirici ve oOgretici oyunlar

barimndirmaktadir.
&« 2> X & nasa.gov/kid dex.html

- Topics | Missions _Gallerieé: NASATV | Follow NASA | Downlb:ads About | NASA Audiences

NASA Kids' Club

£’ = ci = N 7
Hello, Earth Kids! . N : s
My name is Nebula. Welcome to NASA Kids' Club - . ‘ k : K 4
a place to play games and learn abaut NASA! . TE M )
home

for students

Fun Activities To Do @ Home

3. OKULISTIK

Siteye girdigimizde %100 MEB ile uyumlu bilgisi 6n plana ¢ikiyor. Ogretmenlerin
yararlanmasi ic¢in iicretsiz bir site oldugu bilgisine ulasiyoruz. Konu anlatimlar,
etkinlikler, oyunlar gibi bircok icerige sahip bir sitedir. Ogretmenlere iicretsiz iiyelik
imkani1 sunulmustur. Site ilkokul ve ortaokul olmak iizere biitiin sinif diizeylerine hitap

etmektedir.
Y
Ogretmenlericin  ~ h okulistik Hemen Kaydol k Giris Yap. J -
ILKOKUL GGRENCILERI ORTAOKUL BGRENCILERI
1; 2; 3. 4, 5. B. 1) 8.
SINIF SINIF SINIF SINIF SINIF SINIF SINIF SINIF
Okulistik 4. smiftaki s

deneyimli yardimciniz!

Animasyonlu ve etkilesimli konu anlatimlari, eglenceli
etkinlikler, uygulamalar, giivenilir 5lcme degerlendirme
sistemi ve ¢ok daha fazlasi... Okulistik'te yok yok!

% 2
L]
. . Je
& Ogretmenlere Ucretsizdir.



4. MORPA KAMPUS

Morpa Kampiis; ilkokul ve ortaokul égrencileri ve 6gretmenlerin derslerini desteklemek
amaciyla kurulmus bir sitedir. Morpa Kampis’te ilkokul 1, 2, 3 ve 4. Sinif, ortaokul 5, 6, 7 ve
8. sinif dersleri igin hazirlanmis ve MEB miifredatina uygun;

e Konu Anlatimlari

e Interaktif Calismalar, Etkinlikler
e Sinavlar

e  Etkinlik Yapraklari

e Interaktif Etkinlikler

e  (Coziimll Soru Videolar:

e BBC Belgeselleri

e Belgeseller

e Deneyler

e Zengin E-kiitiiphane

e  (Odiillii Yarismalar

e Detayli raporlama ve daha fazlasi yer almaktadir.

€ > cC

# morpakampus.com/anasayfa

@ Morpa Kampas Nedir? g “Siniflarda Neler Var? ‘2, Nasil Uye Olunur?

=N ’_,-" Vat A, T
alelc] ; LN &F
Worldwide Learning ") R J _
< a L ]

%) DENEMATIK

bsl aemic e Farastar mavmiata i alaral bullamidmabeadie ~



5. TONGUC AKADEMIi

4,5,6,7,8,9,10,11. Smiflar icin interaktif egitim sitesidir. Sitede ders videolar1 ve bir¢cok
okulu destekleyici calismalar bulunmaktadir.

& tongucakademi.com

< - C @ tongucakademi.com

itkoruL 5.SINIF 6.SINIF 7.SINIF 8.SINIF

TURKCE TURKGE TURKGE TURKCE
ORTAOKUL —»

MATEMATIK MATEMATIK MATEMATIK MATEMATIK
Lice FEN BILIMLERI FEN BILIMLERI FEN BILIMLERI FEN BIiLIMLERI

SOSYAL BILGILER SOSYAL BILGILER SOSYAL BIiLGILER INKILAP TARIHI VE

o o o ATATURKCULUK

INGiLizCE INGiLizCE iNGiLizce o
iNGiLizCE

DiN KOLTURD VE DiN KULTURU VE DiN KOLTURD VE o

AHLAK BILGISI AHLAK BILGisi AHLAK BILGIsi DiN KULTUR( VE

AHLAK BILGisi
UEP - DENEME UEP - DENEME UEP - DENEME
¢OZUMLERI ¢OZOMLERI ¢OZUMLERI LGS PROVASI

UEP - DENEME
COZUMLERI

her derse 0zel 2 egitim

izle -2 ddren -2 bagar




SORU: 5. Simif yas grubu hangi web 2.0 araclarim kullanabilir?

1) ADOBE SCAN

Adobe Scan
PDF Tarayicisi, Belge, Fatura
Adobe Inc.

i kategorisinde 15. sirada

Ucretsiz - Uygulama igi Satin Alimlar Sunar

SCAN

Ozellikle uzaktan egitim siirecinde oldugumuz bu dénemde birgok tarama islemi yapmamiz
gerekiyor. Adobe Scan uygulamasi her tiirlii belgeyi telefonumuzun kamerasi yardimiyla
tarayip PDF veya diger dosya formatlarina doniistiirmemize yardimei oluyor ve bizi o biiylik
hacimli tarayici cihazlarim1 kullanmaktan kurtariyor. Uygulamaya ulasabilmek i¢in gerekli
linkler:

[0S isletim sistemini kullanan cihazlar i¢in: https://apps.apple.com/tr/app/adobe-
scan/id1199564834?1=tr

Android isletim sistemini kullanan cihazlar i¢in:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.adobe.scan.android

2) STORYJUMPER

s, storyjumper

Ogrencilerin online olarak hikdye okuyabilecekleri, satin alabilecekleri ve animasyonlu
hikayeler olusturarak keyifli vakit gecirebilecekleri bir web 2.0 aracidir.

Site linki: https://www.storyjumper.com/

3) OKUYAN BALIK

OKU-
TAN
RAL

[K

Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan olusturulan bu web 2.0 araci sayesinde
Ogrenciler sitede bulunan kitaplar1 okuyabilir veya bu kitaplarin
seslendirmelerini dinleyebilirler Site linki: https://okuyanbalik.com/



https://apps.apple.com/tr/app/adobe-scan/id1199564834?l=tr
https://apps.apple.com/tr/app/adobe-scan/id1199564834?l=tr
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.adobe.scan.android
https://www.storyjumper.com/
https://okuyanbalik.com/

4) EDUPICS

Bu web 2.0 araci sayesinde 6grenciler sitede bulunan hazir resimler {izerinde boyama yapabilir,
bulmaca ¢ozebilir ya da kendi bulmacalarini olusturabilir veya istedikleri herhangi bir fotografi
yapboz haline getirip bu yapbozu ¢dzerek eglenceli vakit gecirebilirler.

Site linki: https://www.edupics.com/

5) QR READER

QR Reader for iPhone [z

Eﬂ. QR Code, Barcode & NFC Scanner
Il TapMedia Ltd
Yardimeilar kategorisinde 12. sirada
1,7 » 245 Oy
E E q I' Ucretsiz - Uygulama i(_; Satin Almlar Sunar
u

Artik karsimiza her kitapta ¢ikan ve kitap ile ilgili ¢esitli bilgilere ulasmamizi saglayan QR yani
kare kod veya barkod adi verilen kodlar1 telefon kameramiz yardimiyla agan bir web 2.0 araci.
Iste uygulamaya ulasabilmek icin gerekli kare kodlar

| |

[0S isletim sistemini kullanan cihazlar igin:



https://www.edupics.com/

6) TEACHABLE SNAKE

Teachable

Snake

Bu web 2.0 araci ise aslinda eglenceli bir yapay zeka oyunu. Hepimizin yakindan tanidigi ve
mutlaka oynadigi, telefonlarda bulunan yilan oyununun yapay zeka versiyonu. Oynanis ise cok
basit. Bir A4 kagidina siyah bir ok c¢izerek bilgisayarimizin kamerasina dogru tutuyoruz
bilgisayar ekranini takip ederek oynamaya bagliyoruz. Oyunun yani sira el ve goz
koordinasyonunun gelismesine de katki saglayan bir web 2.0 araci.

Site linki: https://teachable-snake.netlify.app/

Bir Whatsapp grubunuz var ve 6grencilerinize bilim ve teknolojiyle ilgili bir haberi nasil
paylasirsiniz?

Once gruba dgrencilerimin ilgisini habere ¢ekmek i¢in merak uyandirici bir mesaj atarim.
Mesaj haberin basligindan ibaret de olabilir, haberi kisaca 6zetleyecek bi¢cimde bir yazi da
olabilir. Ogrencilerimi meraklandirdiktan sonra paylasacagim haberle ilgili soru ya da sorular
sorarim: Haberi duymuslar mi, duymuslarsa haberde gecen konu hakkinda bilgileri var mi1?
Ardindan s6z konusu haberin linkini atarim. Daha sonra haberi okuyup okumadiklarin1 anlamak
icin sorular yoneltirim: Haberde gecen konuyu nasil buldunuz? Sizce haberde anlatilan seyler
insanlik i¢in faydali m1 zararli mi1? Bu haber giindemi canli tutmak i¢in mi yapilmis yoksa
haberde anlatilan seyin olmast miimkiin mii? Neden/neden degil? Ardindan 6grencilerimin
cevaplarini, birbirlerinin fikirleriyle ilgili yorumlarini, kendi aralarinda yaptiklari konusmalari
okurum, varsa sorularini cevaplarim.


https://teachable-snake.netlify.app/

Whatsapp grubu icin tema ile alakal hangi Youtube programin tavsiye edersiniz?

Son zamanlarda sosyal mecralar gerek yetiskinler i¢cin gerekse ¢ocuklar ve gengler i¢in oldukca
popiilerdir. Bu mecralarin bizlere verdigi zararlarla beraber sagladigi yararlar da vardir.
Yaralarindan bahsedecek olursak 6rnegin anlattigimiz konularin pekismesi i¢in 6grencilerimize
onlarin ilgilerini ¢ekebilecek, kolay ve basit anlatimlar1 olan anlagilir kanallarin videolarini
onerip giinii daha verimli kilabiliriz. O giiniin konusunu bilim ve teknoloji olarak ele alalim.
Derste bir 6gretmen olarak bu konu ile ilgili aktarimlarimizi yaptiktan sonra pekistirmek i¢in
ogrencilerimize hangi videolar izletebiliriz diye diisiinelim. Yaptigimiz arastirma sonucunda
asagidaki kanallar1 6grencilerimize izletebiliriz;

1.) BASFI ILE DENEYSEL BILIM: Kanal igerik olarak eglenceli ve deneysel bir
bilim kanali. Kanalda sag tarafta
gordiigliniiz anlatic1 bulunmakta ve
videolardaki gerek seslendirmeleri
gerekse  deneyleri  yapmaktadir.
Seslendirmelerini yaptigi
videolarinda genelde bol animasyon
kullanmigtir. ~ Anlatiminda  ise
bilimsel bilgileri verirken
cocuklarin da anlayabilecegi sekilde
aktarmaya Ozen gostermistir.  Deney yaptigi videolarda ise evde kolayca
bulunabilecek malzemeleri kullanarak kimi zaman insan bedenini anlamaya
calismis kimi zamanda disarida kullandigimiz iiriinleri kendisi iiretmistir. Cok uzun
olmayan videolar1 ¢ocuklar i¢in ilgi ¢ekici olarak nitelendirilebilir. Kanal linki:
https://www.youtube.com/results?search _query=basfi+ile+deneysel+bilim

2.) MINUTEEARTH: Bu kanal 2.46 milyon aboneye
sahip olan i¢inde Tiirkge altyazilari mevcut olan bir
yabanci kanaldir. Bu kanlada genellikle bilimle ve
teknoloji ile ilgili ilging bilgiler vermektedir. ilk
kanal gibi yine bu kanal da ¢ok uzun olmayan
videolar1 ve Kkarikatiirize edilmis anlatimiyla
cocuklarin ilgisini ¢ekebilecek ve onlara birgok
bilgi katabilecek bir kanaldir. Kanal linki:
https://www.youtube.com/c/minuteearth/videos



https://www.youtube.com/results?search_query=basfi+ile+deneysel+bilim
https://www.youtube.com/c/minuteearth/videos

MERAKLISINA ONERILER: Bazi &grencilerin bu temaya karsi fazladan bir ilgisi
olabilmektedir. Onlar i¢in biraz daha bilimsel ve detayli bilgi veren iki kanal daha 6nermek
istedim. Bunlardan ilki “’Kurzgesagt’’. Yine karikatiirize bir anlatima sahip olmasina ragmen
biraz daha detayl bilgi verdigi i¢in merak eden 6grencilere daha uygundur. Bir diger kanal ise
daha uzay temal1 ve biraz daha belgesel tadinda olan ‘’Popiiler Bilim TV Belgesel’” kanalidir.
Iginde genellikle evrenden ve uzaydan bahseden kanal yine meraklisi icin giizel bir alternatif
olabilir.

Sizce metinler arasi siralama ve gecis mantiksal ¢ercevede mi?

Bence metinler arasi siralama ve gecis genel olarak mantiksal ¢ercevede degil. Lakin ben bu
durumu metinleri gruplara ayrrarak incelemek istiyorum. Once barkod, sosyal medya
psikolojinizi etkiliyor ve akilli ulagim sistemleri metinlerine bakalim. Her ne kadar barkod
hayatimizin her alaninda karsimiza ¢ikan bir unsur olsa da iinitede verilen diger metinlerle
arasinda higbir baglanti yok, Ornegin sosyal medyada barkodla birtakim islerimizi
halledebiliyoruz (whatsapp web’e qr kodla girmek, herhangi uygulama tizerinde kod okutup bir
seyler kazanmak) ya da sehir i¢i-sehir dis1 ulasimda barkod kullanabiliyoruz, ama {initede
verilen ii¢ metin arasinda ne siralama olarak ne de gecis olarak hi¢gbir mantik yok bence. Soyle
ki barkod, sosyal medya hayatiniz1 etkiliyor ve akilli ulasim sistemleri metinleri siralanirken
neye gore barkod metni en basa konulmus belli degil, barkod hayatimizin i¢inde desek, sosyal
medyanin etkileri hayatimizin i¢inde degil mi diye soruyoruz, ya da ulagim hayatimizin bir
parcast degil mi diye soruyoruz. Sosyal medya metninin ulasimdan sonra gelmesinde de ayni
seyl sorguluyor insan, neden sosyal medya Onde, daha mi1 6nemli bir metin acaba diye
sorguluyor insan ama yine net bir cevaba ulasamiyor. Gegisler de olduk¢a mantiksiz ¢iinkii
barkodu anlattiktan sonra sosyal medya psikolojinizi etkiliyor metnine gegmenin hi¢cbir mantigi
yok, barkod metninde anlatilan seyle sosyal medya metninde anlatilan sey birbirinden fazlasiyla
bagimsiz ¢iinkii. Halbuki yukarida da belirtti§imiz lizere sosyal medya ve barkod birbiriyle
iliskili kavramlar, ama kitapta verilen metinlerde bu iligkiyi géremiyoruz. Sosyal medya ve
ulagim da birbirleriyle iligkili kavramlar, sosyal medya lizerinden otobiislerin gelis gidis
saatlerine bakabiliyoruz ya da ulasim sosyal medyayla olan bagimizi engelleyebiliyor
(internetin ¢ekmedigi durumlarda sosyal medyayla bagimizi kopartmis oluyor ulagim) ama
metinde verilen yoniiyle yine bu iki metin arasindaki siralama ve gecis de mantiksal cercevede
degil. Simdi ise Aziz Sancar ve Pastér metinlerine bakalim. Aziz Sancar molekiiler biyoloji
alaninda ¢aligmalar1 olan bir bilim insani, Pastor ise mikrobiyoloji alanindaki ¢alismalariyla
biliniyor. Dolayistyla ikisi biyolojinin farkli alt dallariyla ilgileniyor. Bu da demek oluyor ki bu
iki metin arasinda iki ortak nokta karsimiza ¢ikiyor: 1) ikisi de bilim insanmi anlatiyor 2)
Anlatilan iki bilim insan1 da biyolojiyle ilgileniyor. Dolayisiyla bu iki metin arasindaki gegis
olduk¢a mantikli. Siralamaya gelecek olursak o da mantikli, ¢linkii Aziz Sancar iilkemizin bilim
insan1 ve llkemizin bilim insanina 6nce yer verilmesi iilkemizdeki Ogrencileri bilime
yonlendirmede daha etkili olacaktir. Sonug olarak {initede verilen ilk {i¢ metin arasinda siralama
ve gecis olarak mantikli higbir sey oldugunu diisiinmiiyorum. Son iki metin arasindaki siralama
ve gecigse mantikli. Ancak ilk basta da sdyledigim gibi bence metinler arasi siralama ve gegis
genel olarak mantiksal cercevede degil. Ciinkii eger ki Ogrencilerin bilim ve teknoloji
konusunda merakini uyandirmak, onlar1 bilim ve teknoloji konusunda bilgilendirmek ve
cesaretlendirmek istiyorsak iiniteye ne barkod ne de sosyal medya metni gibi bir metinle
baslamak dogru olmaz. Aziz Sancar gibi bir metinle baglamak, Pastor ile devam etmek,
sonrasinda diger {ic metne yer vermek bir nebze daha mantikli olacaktir.



