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Gorev: Temaya oyki dahil etme.
NiKOLA TESLA KiMDIR?

Nikola Tesla, 10 Temmuz 1856'da bugiinkii Hirvatistan'in Smiljan kentinde dogdu. U¢ yasindayken,
hayatinin yoniini belirleyecek bir olay yasadi, kedisinin arkasini oksarken, elinin dokunusu kivilcimlar
yaratti. Bu inanilmaz olayin neden meydana geldigini 6grenmek istedi. Babasina sordu ve Ortodoks
bir rahibe basvurdular. Bu rahip, bir firtina sirasinda agaglarda meydana gelen olgunun aynisini
Tesla'nin da yasadigini séyledi; elektrik. O andan 6liim giintine kadar Nikola Tesla hayatini bu gizemi
¢6zmeye adadi.

Ogrencilik giinlerinde, ona sonsuza dek eslik
edecek amaci gelistirmeye basladi; 6zglir enerjinin
herkese ulasabilecegi bir yol bulmak. 1881'de
Ulusal Telefon Sirketi igin ¢alistig1 Viyana'ya gitti.
Sonunda Tesla, Edison Company ile is buldugu
Paris'e tasindi. Fransiz baskentinden 1884'te New
York'a gitti- ayni yil Ozgiirlik Heykeli'nin de
Paris'ten geldigi yil. Tesla sehre vardiginda, hayatini
kesinlikle etkileyecek adamin ofislerine gitti;
Thomas Alva Edison. Ona, Avrupa'daki son patronu
Charles Batchelor'dan bir tavsiye mektubu
gonderildi: "iki bilyiik adam taniyorum ve siz
onlardan birisiniz. Digeri bu mektubun geng
tastyicisi." Bu mektupta yazan gercekler Edison
tarafindan hig hos karsilanmadi. Edison her ne
pahasina olursa olsun kendi teorisini savundu ve
higbir sekilde sehre yeni gelmis geng bir yabancinin
sohretini elinden alip imparatorlugunu tehlikeye
atmasina izin vermeyecekti. Tesla daha sonra vahsi
bir karalama kampanyasina girdi.

Mektubu okuduktan sonra
Edison onu ayni glin ise ald1.
Ancak iliskileri sakin olmaktan
uzakti. ikisi arasinda zamanla
artan farkliliklar vardi. Bu
farkhliklar, yaptiklari isin
sonuglarini pozlama ve gérme
biciminde yansidi. Edison,
dogru akimin ilk taniticisi ve
glcli savunucusu iken, Tesla
alternatif akimin daha iyi bir

Nikola Tesla ve Thomas Edison



¢6zim olduguna ikna oldu ve bu akimi savundu. Tesla'nin savundugu bu akim, 150 yildan fazla bir
sure sonra evlerimizde kullanmaya devam ettigimiz akimdir. Bu anlagsmazlik, "akimlarin savasi"
olarak bilinir.

Aslinda Tesla'nin fikri daha iyiydi, ancak bunu uygulamaya koymasi icin Edison'a ihtiyaci vardi. Edison,
yeni gelen bir kisi ylziinden servetini riske atmak istemedi. Bu nedenle, deneyimli mucit, Tesla'nin
teklifini gegersiz kilmak i¢in hayvanlari (kopeklerden ve kedilerden fillere) elektrikle ¢alistirmakta
tereddit etmedigi alternatif akim tehlikesini gostermek amaciyla Amerika'yl gezmeye geldi. Ayrica
alayci bir yorumla ilk basta vaat edilen 50.000 $ 'in ddenmesini de reddetti.

1886 yilinda Tesla kendi sirketi kurdu Tesla Elektrik Isik & imalati . ilk yatirnmcilar, alternatif akim
motorunun gelistiriimesine yonelik planlarina karsi ¢ikti ve sonunda onu sirketteki konumundan
kovdular. Ancak Tesla pes etmedi ve bir sonraki projesi icin hayatta kalmak ve para kazanmak icin
1886'dan 1887'ye kadar New York'ta isci olarak calisti. 1887'de, 1888'de Amerikan Elektrik
Muhendisleri Enstitiisii'nde (Amerikan Elektrik Mihendisleri Enstitlisii) sunulan, alternatif akimla
beslenen firgasiz bir endiksiyon motoru yapti . Ayni yilBobin prensibini gelistirdi ve Pittsburgh
laboratuvarlarinda Westinghouse Electric & Manufacturing Company'de George Westinghouse ile
calismaya basladi. Westinghouse, alternatif akimin uzun mesafelere aktarilmasina izin verebilecek
cok fazl sistemler hakkindaki fikirlerini dikkatle dinledi ve ona destek verdi.

1893'te Tesla, Niagara Nehri'nin selalelerinin sularinin giiciinden yararlanarak Buffalo sehrine elektrik
tedarik etmek icin bir projenin gelistiriimesinde Westinghouse ile birlikte ¢alisti . 1895'te Tesla'nin
New York'taki laboratuvarinda gikan bir yangin, binaya ek olarak tiim projeleri de yok ettiginden,
bilim icin hesaplanamaz kayiplara neden oldu. Tesla basina gelen bu felakette de pes etmedi. 1898'de
"Teleautomaton" adi verilen bir bulus, New York'taki Madison Square Garden'daki ilk Elektrik
Sergisine sunuldu. Uzaktan radyo ile kontrol edilen minyatir bir tekneydi. Tesla fikrini ABD ordusuna
satmaya calisti, ancak o sirada donanma pek ilgi géstermedi.Cihazin mucidi de o degildi. Bu basari,
1903'te tarihteki ilk radyo kontrol cihazi olarak kabul edilen "Telekino" nun patentini alan ispanyol
miihendis Leonardo Torres Quevedo'ya gitti.



Tesla, radyoyu icat etmekle taninan Marconi ile de
sorunlar yasadi. Marconi, bu bulus i¢cin 1909'da
Nobel Odiili'nii kazandi, ancak Tesla bu fikri
1896'da patentlemisti. Ancak patent ofisi geri adim
atti ve Marconi'ye bulusun patentini verdi. O
zamanlar, bazilarinin Marconi'den gelen ekonomik
baskilara atfettigi degisiklik hakkinda ¢ok fazla
konusma yapildi. Son olarak, 1943'te Birlesik
Devletler Yiuksek Mahkemesi, Nikola Tesla'yi
olimiinden kisa bir stire dnce radyonun mucidi
olarak tanidi ve o zamana kadar Marconi'nin elinde
bulunan patenti ona iade etti. Sonrasinda 7 Ocak
1943'te New York'ta bir otel odasinda 86 yasinda
miyokard enfarktlisiinden 6ldi. Kutsal Aziz John
Katedrali'nde diizenlenen cenazesine, gergek bir
dehanin yasini tutan 2.000'den fazla kisi katildi.



Gorev: 5. Sinif 6grencilerinin “Bilim Ve Teknoloji” ile ilgili izleyebilecegi belgeseller neler olabilir?

1. Bilimin Ev Hali

Bilimin Ev Hali’'nde Cengiz Esiyok ile eglenceli deneyler yaparak, diinyanin isleyisine dair farkinda olmadigimiz
bircok detay! yeniden kesfediyoruz. Saatlerden termometreye, annelerin gizli silahi olan terliklerden Einstein’in
calismalarina kadar en ilging bilgiler Bilimin Ev Hali ile TRT Belgesel’de... Yas ve Yasam, Isik ve Zaman olarak iki
belgeseli vardir. 5. Sinif cocuklarinin ilk maddede ki belgesele gore daha biiyik bir zevk ve heyecanla izleyecegi
belgesellerdir.

e https://youtu.be/4dB45RrbgXY
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2. Uzayin Bilinmeyenleri-Gok Bilimi

Uzayin Bilinmeyenleri’nin ilk bélimiinde, Dog. Dr. Arif Karabeyoglu’nun sunumuyla evrenin ve uzayin nasil
isledigini gdzler dniine seriyorlar. Bir giines tutulmasindan ilhamla M.O 309 yilinda Sisamli Aristarkus ile baslayan
gok bilim seriveni, evrenin gizemini, sirlarini ve ¢cok daha fazlasini kesfedecegimiz “Uzayin Bilinmeyenleri” ile TRT
Belgesel’de devam ediyor. Serinin bu belgeseli sirasiyla asagidaki konulara deginiliyor. Bizlerde bilginin teknoloji
sayesinde genislemesine tanik oluyoruz. 26 dakikalik siiresiyle 6grencilierin sabrini ¢ok da zorlamayacak bir
belgesel ©

0:58 Evrenin Uclari;

Sisamli Aristarkus ile Ay ve Gunes Tutulmalari
4:20 Ay Tutulmasi

5:10 Gunes ve Ay, Diinyaya Ne Kadar Uzakhkta?
9:55 Ay’a ilk Yolculuk

12:10 Gezegenlere Uzakhgimiz

14:50 Isik Yili Nedir?

15:50 Paralaks Yontemi Nedir?

19:05 Samanyolu Yildiz Kimesi

23:40 Evrenin Sinirlari

25:33 Uzayin Bilinmeyenleri Jenerik

e https://www.youtube.com/watch?v=S4n_YR-xuAk




3. Diinya Tarihinin déniim noktalari-Trt Belgesel
Diinya tarihine yon veren kasif, mucit, ilim ve bilim insanlarinin sertivenlerini incelendigi Diinya Tarihinin
D6nlm Noktalari belgeselinin ilk bolimiinde, insanliga modern diinyanin kapilarini agan elektrigin kasifi
Nikola Tesla'yi ve elektrigi kablosuz iletmek amaciyla tasarladigi "Tesla bobini"ni irdeleniyor.

e https://youtu.be/SLxvbMcW2WQ

TRTBELGESEL

4. Stephen Hawking ile Gelecegin Bilimi
Bir sanal dlinya belgeselidir. Bilime ilgisi olan 6grenciler igin teknolojinin robotlarin yapiminda nasil kullanildigini
da gosteren dogal bir belgeseldir.

e https://youtu.be/2owyllAtSil

STEPHEN HAWKING . ® belges
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5. Teknofest Belgeseli- Trt Belgesel

Ulkemizin genglerini ve bilimi ayni ekranda gérebileceginiz bu giizel belgeseli sona biraktim. ©

Trt Belgesel’in resmi sitesinde belgesel’in tanimi soyledir:

“Tirkiye’nin ilk havacilik, uzay ve teknoloji festivali olan TEKNOFEST istanbul’un yapim hikayesini mercek altina
aliyoruz. Belgeselin ana aksinda projenin tamamlanmasi esnasinda yasanan siirecglere odaklanirken, yan
hikayelerle projenin 6nemini vurgulayacak aciklayici bilgilendirmeler, organizasyon esnasinda yasanacak
dramatik sekanslar, festivalin hayata gegmesini saglayan kilit karakterlerin yolculugu ve dev bir hayalin var olus
hikayesi anlatiyoruz.”

e https://youtu.be/VIRAsgh77iM




Gorev: Bilim ve Teknoloji ile ilgili 6grncilerinizin hangi filmi izlemesini tavsiye ederdiniz?

1. interstellar (Yildizlararasi)
Yildizlararasi'nda, teknik bilgisi ve becerisi yliksek olan Cooper, genis misir tarlalarinda ciftcilik yaparak

gecinmektedir; amaci iki cocuguna giivenli bir hayat sunmaktir. Onlarla yasayan Bliylikbaba Donald ¢ocuklara
g0z kulak olurken, heniiz 10 yasindaki kizi Murph sasirtici bir zekaya sahiptir. Gegmiste biraktigi biliminsani
kariyerini 6zleyen Cooper'un karsisina bir giin beklenmedik bir teklif gcikar ve ailesinin, dahasi insanligin
glvenligi icin zorlu bir karar almasi gerekir...
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2. Wall-e
Wall-E, aslinda alt metniyle hi¢ de cocuksu mesajlar vermiyor. insanlarin Diinya’yi terk ettikleri 28. yiizyilda
gecen yapim, bir zamanlar yeryliziinde insanlara hizmet eden ve gezegende bir basina kalan temizlik
robotunun 6ykisini aktariyor. Wall-E yaptigi toplumsal ¢ikarimlarla, teknolojik imkanlarin insani ne kadar
kor edecegini kibar tokat gibi yliziimize vuruyor.
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3. The Martian (Marsh)
Mars'daki bir gérev sirasinda ¢ikan bir firtinayla ekipten ayri kalan ve o noktadan sonra da geride kalanlar
tarafindan bulunamayinca 6lmis olarak kabul edilen bir astronotu anlatiyor. Senaryo da bu astronotun
hayatta kalma mucadelesini aktariyor.
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4. Kofte Yagmuru
Hevesli bir mucit olan Flint Lockwood, simdiye kadar Uretilmis en tuhaf cihazlardan bazilarinin ardindaki
cekingen dahidir. Ama sprey ayakkabilardan, maymun dislincesi ¢evirmenine tiim icatlari yasadigi kigik
kasabanin basina dert agan biyik basarisizliklar olsa da Flint insanlari mutlu edecek bir sey yaratmakta
kararlidir. Bu animasyon filmi alti yasindan biyiik cocuklar izleyebilir. 20 yasinda olmama ragmen ben de
zevkle izledim filmi. Ancak olay 6rglisii bakimindan bilim ve teknoloji cok da 6n planda degil filmde.
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Onemli Not: Bu listenin gérevi, bilim ve teknolojinin islendigi filmleri ele almak olsaydi eminim o ¢oklu film
yalpazesinden bir ¢ok film seger ve uzunca bir film listesi hazirlardim. Ancak gérdim ki belli bir yas araligi igin
bu listeyi yapmaya kalkistigimizda pek de i¢ agici bir tabloyla karsilasmiyoruz. 11, 12 yaslarindaki cocuklar
icin fazla kanl ya da derin sahnelerin oldugu filmleri elerken en son elimde pek de metaryelin kalmadigini
fark ettim. Oysa 0deve ¢ok biiyilik bir heyecanla baslamistim. Aklimdaki tiim filmleri filtreden gegirdigimde de
kisith bir alanla karsi karsiya kaldim. Ne yazik ki isin en Gzlic kismi yazilan ve yazilabilecek tim filmlerin
yabanci yapim olmasi. Ulkemizin film sektériinde bu baghigin altina koyabilecegim bir yapim géremedim.

Bu filmler disinda listeye eklenebilecek bir ¢ok film daha var elbette. Marvel serisinin belli filmleri ve Avatar
gibi onlarca bilim kurgu Grinleri. Ancak bu film serilerinde de teknolojinin ve bilimin film de islenmesinden
¢ok, daha baska bir hikayenin tizerinde duruldugunu disiindiigiimden eklemekten vazgectim...



Gorev: 5. Sinif yas grubu hangi web 2 araclarini kullanabilir?

Web 2.0 araglarini kullanan 6grenciler {irlin Gizerinde esnek ¢alisma imkanina sahip olduklari igin
kendisine uygun en iyi 6grenme metoduyla 6grenmeyi gerceklestirebilirler. Bireysel 6grenme
yontemiyle en etkili 6grenmeyi gergeklestirmis olur.

SeeSaw: Ogrenci calismalarini sunma imkan saglayan bir sitedir. Sinifta bulunan égrenciler icin ortak
alanda bagimsiz veya grup olarak ¢alismalarini resim, metin, ¢izim, ses ve video ekleyerek
giiclendirebilir. Ogretmen biitiin sinifi tek oturumdan konulara veya tarihe gére siralayabileceg;,
Uzerinde degisiklikler yapabilecegi ve bu calismalari velilerle paylasabilecegi eglenceli bir platformdur.

Kahoot: Cep telefonu, bilgisayar, tablet ve akilli tahta gibi bilesenlerin ortaklasa kullanimi sayesinde
derslerde islenen konularin tekrarini daha eglenceli bir hale getiren internet sitesidir. Burada amag
eglenceli bir sekilde 6grenme ve ders igeriklerinin pekistirilmesini saglayan oyun tabanli bir 6grenme
platformudur.

Padlet: Padlet, eski tip panolarin aksine etkilesimli olarak kullanicilarin yazi, gorsel, video gibi
materyaller ekleyebildigi sanal ya da dijital bir panodur.

Remind: Ogrencilerin 6devlerini ve calismalari online gérevlendiren ve hatirlatan bir uygulama.
Ogretmen, dgrencilere her ders icin sesli, yazili, video ve goriintiilii ddev verebiliyor. Ogretmen,
verilen 6devin durumunu gorebiliyor gerekirse velilere sms ile bildirebiliyor.

Duolingo: icerisinde konu konu ayrilmis terciime, telaffuz ve duydugunu yaz tarzinda testlerin oldugu
oyun tadinda bir dil egitimi takviyesi ve uygulamasidir.

Voscreen: Eglenceli bir ingilizce 6grenme aracidir. Film, ¢izgi film, dizi, belgesel vb. yayinlardan kisa
ingilizce diyalog videolari yayinlayarak, kullanicilarin videolarda gegen diyaloglari dinlemesini ve daha
sonra bu ingilizce diyaloga cevap vermek yoluyla ingilizce 6gretmeyi amaglar. Bu uygulamayi
kullanarak ingilizce telaffuzumuzu gelistirebilir ve ingilizce gramerini dogru kullanmayi 6grenebiliriz.

Storybird: Ogrencinin dijital hikayeler olusturup yazarlik, yaratici diisiinme, hayal giicii, problemi
anlama, problemi ¢ézme gibi becerilerini gelistirebilecekleri bir uygulamadir. Ayrica Storybird araciyla
ogretmenlerin siniflariicin ilgili kelime eslestigi basit hikayeler yazmak icin kullanilip 6gretmen
tarafindan takip edebilir. Storybird aracinin igerisinde ylzlerce sablon ve karakterleri kullanabilir
isterlerse kendileri de kendi sablonunu veya karakterini olusturup sisteme ekleyebilir. Ogrencilerin
yazma becerilerini gelistirmek icin uygun bir platformdur.

Matific: Ogrencilerin matematik dersine olan olumsuz tutumlarini, oyun icinde matematik 6gretme
yontemini kullanarak yenmeyi amaclayan Matific uygulamasi icerisinde mifredatta yer alan konularla
alakali internet temelli oyunlar mevcut. Ogretmenler tarafindan sanal siniflar olusturabilir. Bu sanal
siniflari isterlerse 6grenci seviyelerine gore sekillendirebilirler. Bu olusturduklari sanal siniflara
tanimladiklari etkinlikleri 6grencilere 6dev veya ¢alisma olarak génderebilirler. Etkinlikleri yapip
yapmadiklarini sistem Gzerinden kontrol edebilme imkani da saglar.



10. Bilim ve Teknoloji Temasi ile Tlgili Bir Haber Yada Bilgi Paylasim
SOSYAL MEDYA PSIKOLOJINIZi ETKILIYOR

Uluslararas1 Sosyal Medya Dernegi (USMED) Y 6netim Kurulu Baskan1 Said Ercan,
sosyal medyada begenilmeme korkusunun insanlarda psikolojik sorunlara yol actigini soyledi.

Ercan, yaptig1 agiklamada, sosyal medya kullanicilarina yonelik arastirmalar yaptiklarini
ve arastirmalara gore, insanlarin sosyal medyada genellikle begenilmek i¢in bir seyler
paylastigini belirtti.

Diinyada son yillarda sosyal medya kullanan
bir¢ok insanda bir ¢esit kaygi bozuklugu FOMA'nin
goriildiiglinii aktaran Ercan, "Bu insanlar siirekli sosyal
medya i¢in telefona doniip doniip bakiyor. Tiirkiye'de
50 milyon internet kullanicis1 var. Kullanicilar ortalama
5 dakikada bir telefonuna bakiyor. Yine yapilan
arastirmaya gore, clizdanimizi kaybettigimizde bunun
yanimizda olmadigimi 3 saatte fark ediyoruz ama
telefonu kaybettigimizi 5 dakikada anliyoruz" diye
konustu.

"Sosyal medyada bir sey paylastiklarinda
insanlar hemen 'ka¢ begeni oldu, kag kisi gordii?' diye
bakiyor. Sosyal medyada begenilme kullanicilar1 mutlu
ediyor. Begenilmeme ile karsilasan kullanicilarda ise psikolojik sorunlar ortaya ¢ikiyor. Sosyal
medyada begenilmeme psikolojiyi bozuyor. Bu tamamen istatistiklerle yasar hale getiriyor bizi.
Yani hayatimizin her alaninda sayilar var artik.”

www.shutterstock.com - 1674910999

“Sayilarla yasiyoruz. Bu bize sunu
da veriyor aslinda. Bir yerde trafik kazasi
ya da patlama oldu veya terdr saldirisi
oldu. Biz orada insan hikayeleriyle degil
de dlen sayistyla ilgileniyoruz. Cok azmais,
ya da ¢ok fazlaymis diyoruz sadece.
Ornegin Israil sahilde oynayan 4 ¢ocugu
bombayla 6ldirdi. Bu normal bir istatistik
olarak geciyor. O ¢ocuklardan bir tanesi
daha 6nce hi¢ ¢gocugu olmayan 8 yil sonra
ilk defa tedaviyle ¢ocugu olmus bir ailenin
cocuguydu mesela. Yani bu igine vwwshutterstock.com - 427841167
girdiginizde sizi daha da duygulandiran bir hikaye. O hikayeleri bilmiyoruz. Bize sunulan say1y1
biliyoruz sadece."




Ercan, insanhgin glinlik yasamindaki kadim bilgilerin sosyal medyaya aktarilamadigini dile getirdi.
Sosyal medya kullanicilarinin tarihi bilgiden ve gelenekten uzak yasadigini aktaran Ercan, "insanlar
icin her sey Google'dan ibaret oldu. Google'a yazdiginda o bilgi yoksa insanlar inanmiyor. Hal boyle
olunca ortaya garip sonuglar ¢ikiyor. Fenomen ve profesori takipgi sayisina gére degerlendiriyorlar,
kiyashyorlar. Sosyal medya bilgiyi takipgi sayisina gore derecelendiriyor. Aslinda 6yle de degil tabii ki.
Buna gore sosyal medya meslekleri de itibarsizlastiriyor. Bilgi degil de 6nemli olan sosyal medyaya
gore begenilme ya da takipgi sayisi oluyor." seklinde konustu.

Kaynak: https://www.yenisafak.com/hayat/sosyal-medya-psikolojinizi-etkiliyor-2762873

Gorev: Madde 4 — Bu temayla ilgili 6grencimizden neyi tahmin etmesini isterdiniz, nasil bir tahmin
calismasini hazirlardiniz? 5. sinif ders kitabinin 8. temasi olan Bilim ve Teknoloji temasi glinimdziin
teknoloji ile blylyen, teknoloji ile 6grenen, beslenen, yasayan, oynayan neslin oldukca ilgisini
cekebilecegini diistindligliim ve hakimiyet alanlarinin da oldukca fazla oldugu konulari kapsamaktadir.
Gunumuizdeki teknolojik kaynaklar, bunlarin kullanimi ve kullanim alanlari, yeni ¢ikan teknolojik
aletler gibi bircok unsur teknoloji ile ic ice olan cocuklar ve gencler tarafindan yakindan takip edilerek
bilinmektedir. Bu tema tzerindeki etkinliklerle bu bilinenler tartisilarak, teknolojinin nasil kullaniimasi
gerektigi gibi bircok konu ele alinarak etkinlikler yapilmistir. Biitlin bu bilinenlerin yaninda
teknolojinin bir gelecegi de vardir. Bu gelecek merakla beklenmekte ve teknolojinin gelecekteki hali
ile ilgili de tahminler yapilmakta hatta bunun 6tesinde gelecekteki teknoloji filmlere, oyunlara,
kitaplara konu olmakta ve oldukga dikkat gekmekte, sevilmektedir. Ben de bu tahmin ¢alismasinda
ogrencilerimden gelecegin teknolojisini tahmin etmelerini istiyorum. Bu tahminlerini bir
kompozisyon, hikaye, masal halinde ya da bir resim yaparak anlatmalarini ve sinifta arkadaslarina
sunmalarini ve bunu okulda gelecekteki teknoloji adi altinda bir sergi ¢calismasi haline getirmelerini
istiyorum. Boylece hayal glicleri genisleyen, kurduklari hayalleri yaziya veya resme aktarabilen bunlari
sinif ortaminda sunabilen 6grencilerimi birgok noktada gelistirebilecek bir etkinlik hayata gegirmis
olmak istiyorum.

Gorev: Eba haric, 6grencilerin kullanabilecegi egitim siteleri nelerdir? Benim kardesimin de
kullanmakta oldugu kanal: Tongug Akademi. Youtube platformu lzerinden kanala herkesin erismesi
mimkindir. Tongug kanalinin formati soyledir: bir 6grenci bir de 6gretmen vardir, 6grenci genellikle
espri yaparak konuya ¢ocugun bakis acisiyla bakar ve dinleyen 6grencinin dikkatini aktif tutar. 5. Sinif
ogrencilerinin rahatlikla anlayabilecegi bu kanal, bir dershane gibi distinulebilir. Renkli kalemlerle
yazdiklari sunum kagitlari ve lzerine cizdikleri resimlerle dersi eglenceli hale getirir.



https://www.yenisafak.com/hayat/sosyal-medya-psikolojinizi-etkiliyor-2762873

Bir diger 6nerebilecegim bu da Youtube platformu (izerinde olan: Hocalara Geldik

1. DONEM
1. YAZILI

CALISMASI

Bu kanal genellikle liselere hazirlik konu anlatimlari barindirsa da 5. Siniflara ait yaziliya hazirlik
calismalari da mevcuttur. Youtube arama motoruna 5. Sinif Tiirkge yaziliya hazirlik yazdiginiz zaman
erisim saglayabilirsiniz. Tlrkge harig diger branslari da yazdigim sekilde aratirsaniz onlari bulabilirsiniz.

Gorev: Bilim ve Teknoloji temasinin konusu, ana fikri, 4-5 tane tane alt fikir ve anahtar kelimeleri
siralayiniz.

Bilim ve Teknoloji temasinin konusu: Ginlik hayatimizi kolaylastiran ve bilimin bir Grind olan
teknolojiden haberdar olma ve teknolojinin bilingli kullanimi.

Ana fikri: Teknolojinin insanliga yarari kadar zarari da vardir.

Alt fikirler: Sosyal medya, ulasim, yerli ve yabanci bilim insanlari, saglik

Anahtar kelimeler: bilgisayar, FOMA, telefon, altyapi, kuduz asisi, Nobel 6dili

Gorev: Toplumsal duyarlilik projelerine 6rnekler veriniz.

1. Baba Beni Okula Génder: Projenin amaci Tirkiye’de ekonomik yetersizlik ve aile baskisi gibi
nedenlerle okulla baglantisini koparmak zorunda kalmis kizlarimizin yeniden okula kazandirilmasidir.
Ozellikle Gilkemizin Dogu illerinde énemli bir problem olarak ortaya ¢ikan kiz cocuklarinin okullara
gonderilmemesi durumunun asilmasi icin blylk farkindaliklar yaratiimistir. Nitekim hikimet, is
adamlari ve 300 binden fazla destekgisi tarafindan verilen katkilar ile 8 yilin sonunda sorunlarin
¢6zimiinde 6nemli 6lgtide yol alinmigstir. 33 kiz yurdu, 11 kdy okulu yapilmistir.

2. Eti Cocuk Tiyatrosu: Eti tarafindan baslatilan “Cocuk Tiyatrosu” projesi, hayatlarina yeni agilimlar,
yeni ufuklar sunarak yaraticiliklarinin gelismesine katkida bulunabilecek tiyatro sanatinin ¢ocuklarimiz
ile bulusturulmasini amaglamaktadir. Onlara tiyatro salonlarinda, en glzel anlari, duygulari yasatmayi
hedefleyen proje bugiine kadar Tirkiye'yi 8, KKTC'yi 6 kez dolasmistir. 1.5 milyon ¢ocugu tiyatrolarda
misafir eden “Eti Cocuk Tiyatrosu” Hakkari’den Edirne’ye, Lefkosa’dan Uskiip’e yiiz binlerce ¢ocuga
tiyatro sevgisi asiliyor. 2.000’den fazla tiyatro gosterimi gergeklestirilen projede, ¢ocuk oyunlarinin



diinya klasikleri sergilenmistir. Turkiye’de gidilmedik il, ilce kalmadigini belirten proje yonetimi, gelecek
yillarda hedeflerinin tim koylere ulasmak oldugunu belirtmektedir.

3. Sokakta ilk Adimlar: Tirkiye’nin dnemli problemlerinden biri olan trafik kazalarini azaltmak igin
cocuklarin bilinglendirilmesi gerektigini distiniilmistiir. Bu sebeple “Sokakta ilk Adimlar” isimli
projenin starti 2002 yilinda verilmistir. Proje ekibi toplamda 81 bin 836 km yol kat etmis ve
1.200.000’den fazla dgrenciyi yol giivenligi egitimleri ile bulusturmustur. ikinci on yilda 5.000.000
¢ocuga ulagsmak hedeflenmistir.

4. Aile ici Siddete Son: 2004 yilinda bugiin oldugu gibi aile ici siddet tilkemizin en biiyiik sorunlarindan
biriydi, fakat ana akim medyada bu sorun giinimizdeki kadar éne ¢ikmis degildi. Projenin en blylk
amaci da bu sorunun ¢6zimu icin farkindalik ve kamuoyu olusturulmasiydi. Kamuoyu olusturulmasinin
disindada, 9 yilda 13.500 magdura destek verildi ve 1.500°den fazla magdur glvenli yerlere
yerlestirildiler.

Gorev: Temada verilen metinler arasindaki siralama, gegis mantikli mi? Mantiksal bir iliski var mi? Siz
olsaniz hangi metni ekler veya cikarirdiniz? Temada verilen metinler arasindaki gecis ve siralama
mantiksiz. Verilen metnin bir énceki ve bir sonraki metinle bagdastirmak imkansiz. Biz siralamayi
teknolojinin tarihine gore yapardik: Pastor, Barkod, Sosyal Medya Psikolojinizi Bozuyor, Akillli Ulasim
Sistemleri, Aziz Sancar. Metinlerin hepsinde 5. Sinif 6grencisi icin faydali bilgiler bulunuyor. Lakin ev
teknolojileri hakkinda bir metin eklemek isterdim. Ornegin; evdeki cihazlarin uzaktan kontérlii, ev
glvenligi vb.

Gorev: Akilli ulasim sistemleri metni icin 2 tane fotograf bulunuz. (6grencide merak uyandiracak)
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Gorev: Sosyal medya ile ilgili neyi arastirmasini isterdiniz, nasil bir soru sorardiniz? (Metinden yola
cikiniz.)

Sosyal medyanin hayatimiza girmeden 6nceki iletisim sekillerini , bunun olumlu ve olumsuz yonlerini
ve sosyal medyanin hayatimiza girmesi ile hayatimizda olusan olumlu ve olumsuz etkilerini arastiriniz.
Sosyal medyanin kullanima baslanmasi insan degisimi Uzerinde nasil etki etmistir? Kendi fikrinizi
yaziniz.



